TRIK TRAK
	
1 točka
	14
	18
	15
	19
	17

	
2 točki
	13
	12
	16
	11
	9

	
3 točke
	27
	29
	21
	22
	20

	
4 točke
	20
	26
	29
	22
	24

	
5 točk
	28
	21
	23
	25
	20

	
6 točk
	38
	30
	35
	36
	35

	
7 točk
	33
	32
	31
	34
	30

	
8 točk
	37
	39
	31
	32
	31

	
9 točk
	42
	41
	40
	41
	42

	
10 točk
	40
	TRIK TRAK
	40
	42






Razreži po črtah, da dobiš kvadratke za pokrivanje.
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	






NAVODILA ZA IGRO
[image: Rezultat iskanja slik za kocke igralne]Najprej natisni ali preriši igralno polje TRIK TRAK.
 Potrebuješ tri igralne kocke, 
list papirja za vpisovanje dobljenih točk, pisalo ali kvadratke za pokrivanje (prazna tabela, ki jo razrežemo, da dobimo kvadratke za pokrivanje). 
Vpiši imena vseh igralcev (glej primer tabele*).
	IGRA
	MIHA
	NINA
	PETER
	MOJCA

	1
	6
	
	
	

	2
	
	
	
	

	3
	
	
	
	

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
	
	
	
	

	SKUPAJ
	
	
	
	



Vsak igralec vrže vse tri kocke in z različnimi računskimi operacijami (seštevanje, odštevanje, deljenje, množenje) poskuša iz dobljenih pik na kockah izračunati najvišje število.
PRIMER:
Dobljene pike na vsaki kocki: 	4	6	2
možnosti izračunov
4 x 6 +2 = 26
(4 +2) x 6 = 36
(4+6) x 2 = 20  itd.
[bookmark: _GoBack]Igralec vnovči najvišji rezultat in v igralnem polju poišče najvišjo vrednost točk. Uporabljeno vrednost prekriža ali pokrije s kvadratkom za prekrivanje.  
36 → 6
26 → 4
20 → 5  
Zmaga igralec, ki ima po 10. igrah najvišji seštevek točk. 
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